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การใชเสนออกแบบเสื้อผา และเครื่องป้นดินเผา

การใชเสนตรงในการออกแบบสะพาน

เสน (Line)   
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เสนเฉียง เสนประ

กิจกรรมที่ 1

เสนตั้ง เสนนอน

เส้นโค้ง เส้นหยัก






ด้านยาว


ด้า
นก

ว้า
ง
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รูปรา่งนั้นมี  2 ลักษณะ คือ 

1. รูปรางเรขาคณิต

2. รูปรางจากธรรมชาติ



















รูปร่างเรขาคณิต














 6
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การสร้างรูปร่างจากสิ่งของที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ










ใบไม้

ผีเสื้อ

ปลา



ด้านกว้าง


ด้า
นส

ูง


ด้านลึก
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รูปทรงมีลักษณะคลายกับรูปราง แตรูปทรงมี 3 มิติ คือ ดานกวาง ดานสูง และดานลึก  
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กิจกรรมที่ 3



รูปทรงเรขาคณิตในนาฬการูปแบบตาง ๆ
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อุปกรณ์ม้วนเก็บสายไฟ

ใช้รูปทรงจากปลาในการออกแบบ

เก้าอี้นั่งพักผ่อน 

ใช้รูปทรงจากผีเสื้อในการออกแบบ



25

เครื่องเล่น MP3 

ใชรู้ปทรงจากถั่วในการออกแบบ Walkman Bean™ MP3 Player NW-E307BLACK

ขนาดสัดสวน (Proportion) 
ในการออกแบบสิ่งของเครื่องใชตองคํานึงถึงความแตกตางของขนาดของผูใชงาน

และความสัมพันธระหวางขนาด เรียกวา ขนาดสัดสวน ความแตกตางของขนาดสัดสวน  

รูปขนาดสัดส่วนที่แตกต่างกันตามอายุและเพศ 

มีผลต่อการออกแบบ

         ขนาดสัดสวนรางกายของ

มนุษยจะสัมพันธโดยตรงกับ

ขนาดสัดสวนของสิ่งของเครื่องใช 

เชน การออกแบบโตะเขียน

หนังสือสําหรับเด็ก และโตะ

ทํางานสําหรับผูใหญจะมี

ความกวาง ความสูง แตกตางกัน
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การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ โดยใช้ความสมดุลเพื่อให้ตั้งอยู่ได้โดยไม่ล้ม









         ความสมดุลในการออกแบบ

สิ่งของเครื่องใชมีผลตอการรับรูของ

มนุษย  ซึ่งความสมดุล หมายถึง

นํ้าหนักที่เทากันขององคประกอบ

ไมเอนเอียงไปดานใดดานหนึ่ง  รวม

ถึงความประสานกลมกลืน พอเหมาะ

พอดีของสวนตาง ๆ ในรูปทรงของ
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1. ความสมดุลแบบสมมาตร  คือ ความสมดุลแบบซายขวาเหมือนกัน  รูปราง




รูปการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ที่ใช้หลักความสมดุลแบบสมมาตร

2. ความสมดุลแบบอสมมาตร ความสมดุลแบบซายขวาไมเหมือนกัน  เกิดจาก






รูปการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ ที่ใช้หลักความสมดุลแบบอสมมาตร
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1. สีแสงอาทิตย (Spectrum)  สามารถมองเห็นไดจากธรรมชาติ เชน สีของ




2. สีวัตถุธาตุ (Pigmentary or primaries) เปนสีที่ไดจากธรรมชาติและ







สีขั้นที่ 1                       
 สีขั้นที่ 2                       


สีขั้นที่ 3 

รูปวงล้อสี
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สีโทนร้อน  


ให้ความรู้สึกอบอุ่น


สีโทนเย็น  


ให้ความรู้สึกผ่อนคลาย


1. วรรณะรอน (Warm tone)








2. วรรณะเย็น (Cool tone)
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คาของสี (Value) 
























1. พื้นผิวธรรมชาติ คือ ผิวที่สามารถสัมผัสทางกาย และใหความรูสึกโดยตรง เชน




พื้นดิน
 ภาพขยายผิวหนังของมนุษย์
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ผิวสัปปะรด
 ใบไม้


ก้อนหิน
 เปลือกไม้


พื้นผิวจากธรรมชาติ เช่น พื้นดิน ผิวหนัง เปลือกผลไม้ ใบไม้ เป็นต้น


2) พื้นผิวสังเคราะห คือ ผิวที่สรางขึ้นเพื่อผลทางความรูสึก แต่หากสัมผัส
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การนำพื้นผิวมาใช้ ใน

การออกแบบปุ่มกดรีโมท เพื่อให้

ใช้งานได้สะดวกมากขึ้น


การนำพื้นผิวมาใช้ ใน

การออกแบบกระเบื้องปูพื้นเพื่อ

กันไม่ให้ลื่น โดยนำพื้นผิวจาก

ธรรมชาติมาใช้ในการออกแบบ 

เช่น พื้นผิวของก้อนหิน เป็นต้น





