
การลงนามบันทึกขอตกลงความรวมมือ 

เร่ือง  การผลิตและจําหนายสื่อของ สสวท. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

รูปภาพ การลงนามบันทึกขอตกลงความรวมมือ  



1. ประเด็นหรือเรื่องในการมีสวนรวม: การผลิตและจําหนายสื่อของ สสวท. 

    1) เพ่ือใหเกิดความรวมมือในการผลิตและจําหนายสื่อของ สสวท. ไปสูกลุมเปาหมายอยางท่ัวถึงและทันเวลา ตาม

นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ 

    2) เพ่ือใหเกิดความรวมมือระดับหนวยงานของรัฐในกํากับของกระทรวงศึกษาธิการ ระหวาง สสวท. กับองคการ

คาของ สกสค. ในการเผยแพรหลักสูตร วิธีการเรียนการสอน หนังสือเรียน คูมือครู และสื่อตาง ๆ ดานการศึกษา

วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี 

2. สรุปขอมูลของผูมีสวนรวม: องคการคาของ สกสค. ครูและนักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรม 

3. ผลจากการมีสวนรวม: 

1) ขอมูลสําหรับการวิเคราะหความเสี่ยงในการดําเนินการผลิต จําหนาย และขนสงหนังสือเรยีน รวมถึง  

การตรวจสอบคุณภาพ/มาตรฐานการผลิตหนังสือเรียนขององคการคาของ สกสค.  
2) การอบรมครูผูสอนหลักสูตร “เปดโลกการเรียนรูดวยนวัตกรรมคลังสื่อ Anywhere Anytime และสื่อบอรด

เกมการศึกษา ใชอยางไรใหปง” ระดับประถมศึกษา และระดับมัธยมศึกษา ในรูปแบบออนไซต 4 ภูมิภาค และ

หลักสูตร “เปดโลกการเรียนรูดวยนวัตกรรมคลังสื่อ Anywhere Anytime ใชอยางไรใหปง” ในรูปแบบออนไลน  

3) การจัดการแขงขันบอรดเกมสายใยอาหาร ชิงถวยรางวัลพระราชทานสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา กรมสมเด็จ

พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี   

4. การนําผลจากการมีสวนรวมไปปรับปรุงพัฒนาการดําเนินงาน: 

สสวท. และองคการคาของ สกสค. ไดมีการบูรณาการการทํางานท้ังบุคลากรและทรัพยากร ท่ีสนับสนุนการ

ทํางาน สงผลใหเกิดการพัฒนาหรือปรับปรุงการดําเนินงานในดานตาง ๆ ของ สสวท. ดังนี้ 

1) สสวท. และองคการคาของ สกสค. รวมกันกําหนดแผนการดําเนินงานและมีการติดตามการผลิต จําหนาย 

และขนสงหนังสือเรียน ทําใหรับทราบขอมูลกรอบการดําเนินงาน รวมท้ังปญหาและอุปสรรคท่ีเกิดข้ึนในแตละ

ข้ันตอนซ่ึงสามารถนํามาใชในการวางแผนการดําเนินงานเพ่ือรองรับความเสี่ยงท่ีอาจเกิดข้ึนในปถัดไปได  

2) สสวท. และองคการคาของ สกสค. รวมจัดกิจกรรมการอบรมเพ่ือพัฒนาสมรรถนะของครูผูสอนใหสามารถ

เขาถึงและเขาใจแนวทางการใชสื่อของ สสวท. ท้ังหนังสือเรียน คูมือครู สื่อดิจิทัลและแพลตฟอรมจัดการเรียนรู               

ท่ีเชื่อมโยงกับหนังสือเรียน รวมท้ังสื่อบอรดเกมของ สสวท. เพ่ือเปดโอกาสใหครูเรียนรูและนําไปประยุกตใชใน  

การจัดการเรียนการสอนไดจริง ซ่ึงนับเปนกิจกรรมท่ีชวยประชาสัมพันธและสงผลตอการตัดสินใจสั่งซ้ือสื่อ                     

ของ สสวท. ท่ีมีประสิทธิภาพ ท่ีนําไปสูการสรางความเขาใจกับผูมีอํานาจสั่งซ้ือของสถานศึกษาผานการสื่อสาร          

ของครูผูสอนท่ีเขารวมกิจกรรม แตเนื่องจากครูท่ีเขารับการอบรมสวนใหญเปนครูในสังกัด สพฐ ดังนั้น สสวท. จึงมี

แผนท่ีจะขยายการอบรมดังกลาวใหกับครูในสังกัดอ่ืน ๆ เพ่ือประชาสัมพันธขยายการรับรูและการเขาถึงสื่อของ 

สสวท. ใหครอบคลุมมากยิ่งข้ึน   

3) สสวท. และองคการคาของ สกสค. รวมจัดกิจกรรมการแขงขันบอรดเกม เพ่ือกระตุนความสนใจของครู 

นักเรียน และบุคคลท่ัวไปในการใชสื่อบอรดเกมเพ่ือสงเสริมการจัดการเรียนรู ดังนั้น สสวท. จึงมีแผนท่ีจะผลิตสื่อ

บอรดเกมรวมท้ังเพ่ิมการประชาสัมพันธสื่อบอรดเกมใหมากข้ึนเพ่ือใหสอดรับกับความตองการสื่อดังกลาว  

https://www.ipst.ac.th/news/82899/book-ipst.html  
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